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商品のお問い合わせ

ハードウェア仕様

CPU 

HDD 

メインメモリ

OS

グラフィックスボード 

HD/SD－SDI 入力 

HD/SD－SDI 出力

同期入力

外部制御

ソフトウェア仕様

タイムライン

３D対応

文字編集

図形編集

マルチビットレート対応

装飾

デザインテンプレート

エフェクト

静止画ファイル読み込み 

テキストファイル読み込み

シーケンスファイル読み込み

動画ファイル読み込み

書出し

横・縦スクロール

トップレイヤー送出制御

XML・MOVファイル対応

PX3D オプション

キーフレームアニメーション

ODBC

SMC

リモートコントロール BOX

詳細 

Intel(R) Xeon(R) 2.66GHz QuadCore

250GB x 2 

3GB DDR-3 1333MHz 

WindowsXP Professional for Embedded 

NVIDIA Quadro FX1800 相当 

HD/SD-SDI2 系統から 1つを選択 

HD/SD-SDI3 系統。Fill/Key/PGM/Next 

BB or 3 値 

GPI 制御 

詳細 

オブジェクトにエフェクトを加え、フレーム単位の制御可能。

オプションのキーフレームアニメーションを導入すれば、フレーム単位でアニメーションを制御することも可能 

オブジェクトのワンクリック３D化、Z空間の活用、光源の追加・削除・移動などの制御 

文字間隔調整、文字分割・統合、一括配列調整、縦書き、２D⇔３D、テクスチャ、グラデーション 

円、四角、多角形、ペンツール、３D⇔２D、テクスチャ、グラデーション 

テロップ変換HD⇔SD（スクイーズ、サイドパネル、上下カット、アナモフィック） 

フェース、エッジ、シャドーへ、２Dオブジェクトへは最大 16レイヤー、３Dオブジェクトへは 3レイヤー装飾可能。

グラデーション、テクスチャも可能 

レイアウト、スタイル、オブジェクト、テクスチャ、カラー、CI 

ワイプ、スライド、DVE、カール、分離、リップル、フェード、歪み、ブリンク、マスク。それぞれ独自にエフェ

クト作成の上テンプレート化→再活用可能 

PSD（レイヤー別読み込み・調整）、AI（ワンクリック３D化）、TGA、BMP、JPG、TIF、PCX、X、GIF、WMF、

EMF 

テキストファイル読み込み。行数指定、デザイン指定、配置指定。 

TGA、PNG、JPG、BMP、TIF、WMF 

AVI、VRV 

TGA、PNG、JPG、BMP。静止画・シーケンスともに可能 

停止点、速度調整、スクロール画面領域調整 

ロゴジェネレーターと同様の機能をチャンネル数を増やさず実現 

ノンリニア編集機との連動 

機能・SPEC 

フレーム単位でアニメーションを制御可能。キーフレーム追加、回転、拡縮、ピボット位置移動、色変化、クロップ、

リピート、文字タイピングアニメーション、グラフビューモード 

外部データベースとオブジェクトをリンクし、外部データベースの変更内容をリンク先へ反映。 

複数レイヤー送出制御。トップとデフォルトレイヤーに最大 4レイヤーを加えることで、合計 6レイヤーを送出制

御できる。 

PX3D 送出制御専用リモートコントロール BOX。ページ指定送出（最初のページ、最後のページ、次のページ、前

のページ、番号指定）、イン制御、イン・アウト制御、カットイン・カットアウト

PX3D　（基本構成）

PX3D ベーシックパッケージ

キーフレームアニメショーション

ODBC

SMC

リモートコントロール BOX

2,730,000 円　（税抜　2,600,000 円）

945,000 円　　（税抜　900,000 円）

525,000 円　　（税抜　500,000 円）

630,000 円　　（税抜　600,000 円）

315,000 円　　（税抜　300,000 円）

PX3D システム価格（ 定価 ）

・PX3Dは編集・送出専用機です。・Microsoft Windows XP は、米国Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登標または登録商標です。・Intel Xeon は、米国およびその他の国におけるイ
ンテルコーポレーションまたはその子会社の商標または登録商標です。・nVIDIA、Quadro は、米国およびその他の国における米国 nVIDIA Corporation の商標または登録商標です。・EDIUS は、トムソン・
カノープスの登録商標です。・その他の社名、製品名はそれぞれ各社の登録商標または商標です。・仕様および外観は、改良のため予告なく変更する場合がありますので予めご了承ください。・この製
品を安全にお使いいただくため、ご使用の前に必ず「取扱説明書」をお読みください。

HD 3Dキャラクタジェネレータ



プロジェクトの書き出し機能（EDIUSとの連携）

効果音の挿入

多彩なエフェクトとタイムライン

送出中の編集同時作業に対応

テンプレートによる簡単作画機能

複数レイヤーを個々に送出可能 豊富な画像ファイルの読み込み機能

コンテンツを修正することなく送出解像度の変更が可能

キーフレームアニメーション（オプション）で
簡単に高度な演出効果

ODBC（オプション）によるリアルタイムテロップ
更新を実現

PX3Dは、3次元機能を搭載したリアルタイムHDキャラクタジェネレーターシステムです。
お求めやすい価格設定で、直観的なユーザーインタフェース、優れたファイル互換性、デザイン
及びエフェクトの独自編集機能など、豊富な機能と優れた操作性を提供いたします。

PX3Dを送出機に使った最新のＬ字システムを発売いたしました。
・ＦＳモデル：スケジューラ，緊急放送,テンプレート，情報自動取得，エフェクト，メール投稿等のフル機能。
・ＬＳモデル：本線映像に地域情報，緊急情報をＬ字，スーパー，全画面の３モードで送出。
・ＶＳモデル：既にＰＸ３Ｄを導入されているお客様のために手動操作によりＬ字，スーパー，全画面の３モードで簡易
                          緊急放送ができる最も低価格モデル。

新機能：

新機能：

新機能：

多彩なエフェクトとタイムライン

多くのお客様のご要望に応え、PX3Dで作成したエフェクト、アルファー値を含めPX3Dで作成したテロップ情報をノンリニア編
集機EDIUSに取り込むことができるプロジェクトの書き出し機能を標準搭載しました。ノンリニア編集機EDIUSに取り込み後、
EDIUS側でタイムラインの移動が可能です。

新機能：

プロジェクトの書き出し機能（EDIUSとの連携）

効果音の挿入

ページのイン／アウトのエフェクトに合わせ、効果音を挿入することができます。イン・エフェクト時の効果音の挿入位置は
タイムラインにて調整可能です。

カット、ワイプ、スライド、DVE、カール、分離、リップル、フェード、ゆがみ、ブリン
ク、マスクといった、約300種の多彩なエフェクト機能を搭載しています。ページ
全体へのエフェクト付加だけでなく、オブジェクト毎に付加することもできます。
タイムライン機能により設定したエフェクトのイン、アウト開始時間、エフェクト
時間をフレーム単位で設定制御することが、直観的に操作できます。

送出中の編集同時作業に対応
送出画面と、編集画面が一体となっているため、送出中にリアルタイム編集を
行うことができます。

テンプレートによる簡単作画機能
標準付属のテンプレートに加え、過去に作成したテロップ、CGをテンプレート
に登録でき、効率的な編集と、資産の有効活用が可能です。テンプレートには、
ページ単位にとどまらず、CGの素材ごと登録、利用ができます。

複数レイヤーを個々に送出可能 豊富な画像ファイルの読み込み機能

コンテンツを修正することなく送出解像度の変更が可能
コンテンツがHD/SDに関わらず、送出時にコンテンツの伸張を行い、コンテン
ツを修正することなく送出することができます。このため過去の資産を効率よく
使うことができます。

キーフレームアニメーション（オプション）で
簡単に高度な演出効果
キーフレームアニメーションとは、タイムライン上のある時刻(キーフレーム）
でのオブジェクトの座標、回転角度等を設定し、複数のキーフレーム間の動作
をアニメーション補間する機能です。

キーフレーム1で左端、キーフレーム2で右端にオブジェクトを移動させると、キーフ
レーム1～2間でオブジェクトが左から右まで自動的にアニメーションします。
キーフレームでの状態を設定するだけで簡単に高度な演出が可能になります。

ODBC（オプション）によるリアルタイムテロップ
更新を実現
CSVファイルにて登録した情報とPX3Dの編集対象ページ(オブジェクト）と常
にリンクを張っておくことで、CSVファイルを編集すれば、リアルタイムにテロッ
プ情報を更新することができます。

選挙開票速報、生中継テロップ更新作業等で、リアルタイムに情報更新が必要
な場面に威力を発揮します。

また各ページは、カットファイルとして別保存することができ、他のプロジェクト
とデータ共有することができます。

Crop選択時：
画面上のHDセーフエリア内で
残る部分はCrop（サイドカット）
されます。

Crop非選択時：
画面上のHDセーフエリア内に
合わせるよう調整します。

標準ではトップ(3種)、デフォルトレイヤーの2レイヤを使い、デフォルトレイヤー
の送出、トップレイヤーの送出を個別に行うことが可能です。オプション追加で
最大6レイヤーまで対応できます。

イラストレータ(AI)について、単なるファイルの読み込みだけでなく拡大、変
形、色付け、3D化ができます。フォトショップ(PSD)はレイヤー毎の読み込みが
可能で、更に編集・エフェクト効果を加えることができます。

デフォルトレイヤー設定：テロップ等 トップ設定：CG・ロゴ等

イン・エフェクト時の効果音を設定します。

アウト・エフェクト時の効果音を設定します。

ワンクリック３D化ワンクリック３D化

任意のタイミングで送出

シーケンスタブにて送出を制御します。

Next画面 OnAir画面
スタイルタブに切り替えることにより
編集作業が行えます。

キーフレーム1 キーフレーム2

対応オーディオデータファイル(16bit以上）

シーケンス読み込み対応ファイル静止画読み込み対応ファイル

スタイル オブジェクト アニメーション レイアウト テクスチャ カラー C I

ボタン・ワンクリックで簡単登録

動画読み込み対応ファイル

リモートコントロールBOXでも送出制御できます。

Ｌ字システムへの展開Ｌ字システムへの展開

SD →HD編集時


